WYMAGANIA EDUKACYJNE INFORMATYKA - KLASA VIII

I. Cele ksztalcenia - wymagania ogdlne

1. Analizowanie i rozwigzywanie probleméw - problemy powinny by¢ raczej proste i
dotyczy¢ zagadnien, z ktéorymi uczniowie spotykaja sie w szkole (np. na matematyce)
lub na co dzien; rozwigzania mogg przyjmowac postac planu dziatania, algorytmu lub
programu (nie nalezy wymaga¢ od uczniow biegtosci w programowaniu w
jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi -
uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wiekszych probleméw wykonywac¢ konkretne
zadania za pomocg dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu,
paskéw narzedzi i pomocy programoéw uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzy¢
dokumenty i przedstawiac efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu tekstowego
lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu, baz danych czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami - uczniowie powinni umie¢ wyszukiwac¢
informacje, porzadkowac je, analizowaé, przedstawia¢ w syntetycznej formie i
udostepnia¢, a takze gromadzic¢ i organizowac pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem - uczniowie powinni
przestrzega¢ regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad korzystania z sieci
lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem
technologii informacyjne;j.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspétzycia - uczniowie powinni przestrzegal praw
autorskich dotyczacych korzystania z oprogramowania i innych utworéw, a podczas
korzystania z sieci i pracy w chmurze stosowac sie do zasad netykiety.

II. Wymagania szczegotowe

Rozdzial I Lekcje z htmlem

Uczen; tworzy proste dokumenty HTML z prawidlowo ustawionym kodowaniem UTF-8,
zna podstawowe pojecia zwigzane z jezykami HTML i CSS oraz standardami W3C,
formatuje tekst za pomoca stylow CSS, definiuje czcionki, kolory, odstepy iwyrdwnanie
tekstu, stosuje rozne jednostki miary w CSS, wykorzystuje style wpisane, osadzone i
zewnetrzne, stosuje klasy CSS, tworzy odno$niki tekstowe i graficzne, wykorzystuje
znaczniki strukturalne HTMLS5 (header, nav, section, article, aside, footer), tworzy
poprawnie zbudowane strony internetowe zgodne z podstawowymi standardami W3(,
publikuje strone WWW na serwerze i sprawdza poprawno$¢ jej dziatania, opisuje
budowe adresu strony internetowej, wyjasnia znaczenie domen internetowych oraz
strony gtéwnej (index.html), wyjasnia koniecznos¢ ochrony praw autorskich, rozpoznaje
naruszenia praw autorskich i zna sposoby ich unikania, rozumie pojecia dozwolonego
uzytku prywatnego i ochrony wizerunku, zna podstawowe zasady korzystania z wolnego
oprogramowania, rozumie znaczenie najwazniejszych zapiséw ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych.

Rozdzial I Lekcje z Pythonem

Uczen: wyswietla tekst na ekranie i pobiera dane z klawiatury, tworzy proste programy
komunikujace sie z uzytkownikiem, wykorzystuje zmienne oraz podstawowe operacje



matematyczne, wykonuje proste obliczenia i prezentuje ich wyniki, stosuje instrukcje
warunkowe i petle (for, while) do rozwigzywania problemdw, analizuje i tworzy proste
algorytmy, losuje liczby z okreSlonego zakresu, oblicza sume cyfr liczby z
wykorzystaniem petli, definiuje i wykorzystuje funkcje (z parametrami i bez
parametréw), tworzy rysunki w module turtle, korzystajac z koloréw, wypetnien i petli,
wykorzystuje funkcje do tworzenia powtarzalnych wzoréw graficznych, samodzielnie
tworzy programy rozwigzujace proste zadania problemowe, samodzielnie rozwiazuje
dodatkowe zadania programistyczne zwigzane z omawianymi algorytmami.

Rozdzial III Lekcje z danymi

Uczen: korzysta z arkusza kalkulacyjnego do wprowadzania danych i wykonywania
obliczen, tworzy i kopiuje formuty oraz wykorzystuje podstawowe funkcje, stosuje r6zne
formaty liczbowe, wykorzystuje funkcje Autosumowania, Kkorzysta z funkcji
statystycznych (SREDNIA, MIN, MAX, MEDIANA, LICZ.]EZELI), sortuje, filtruje i
wyszukuje dane, analizuje dane oraz dostrzega wystepujace w nich prawidtowosci,
planuje i wykonuje obliczenia w arkuszu, tworzy prosty kalkulator matematyczny,
zabezpiecza arkusz przed zmianami, tworzy i wykorzystuje tabele przestawne,
samodzielnie formutuje wnioski na podstawie danych, uczestniczy w projektach
przetwarzania rozproszonego, wyjasnia pojecie kartotekowej bazy danych, wspéttworzy
i edytuje arkusze udostepnione w chmurze, tworzy formularze do wprowadzania i
modyfikowania danych, rozbudowuje bazy danych i analizuje ich zawarto$¢ za pomoca
funkcji arkusza.

Rozdzial IV Lekcje z modelami

Uczen: opisuje cigg Fibonacciego i jego zwiazek ze ztotg proporcja, wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny do wspélnej pracy oraz wykonywania obliczen, oblicza kolejne wyrazy ciggu
Fibonacciego i analizuje ich zaleznoS$ci, wyjasnia pojecie fraktala oraz rozpoznaje jego
przyktady, opisuje budowe drzewa binarnego oraz wybranych fraktali, analizuje i tworzy
programy wykorzystujgce rekurencje w Scratchu, Pythonie lub App Lab, modyfikuje
algorytmy i wykorzystuje element losowos$ci w programach, tworzy aplikacje wedtug
podanych zatozen i wtasnych pomystéw, korzysta z serwis6w mapowych do
wyszukiwania informacji i planowania podro6zy, wyjasnia pojecia GIS i GPS, poréwnuje i
weryfikuje dane pochodzace z réznych 7Zrédet mapowych, wyjasnia pojecie
doswiadczenia losowego i stosuje funkcje losowe, przeprowadza symulacje procesé6w
losowych oraz prezentuje wyniki na wykresach, analizuje wyniki do§wiadczen, formutuje
wnioski i przewiduje ich przebieg.

Rozdzial V Lekcje w sieci

Uczen; korzysta z zasobow edukacyjnych dostepnych w Akademii Khana, wyja$nia, na
czym polegaja kursy MOOC, wyszukuje i wybiera kursy zgodnie ze swoimi
zainteresowaniami i potrzebami, samodzielnie uczestniczy w kursach internetowych i
rozwija wtasne kompetencje poprzez e-learning.

III. Wymagania na poszczegolne oceny

Ocena celujaca (6) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z
lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny i
pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajace poza te, ktore
sg wymienione w planie wynikowym; w konkursach informatycznych przechodzi poza
etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje potrzebne na



lekcje materialy pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych
przedmiotéw w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania
z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci
wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga
kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) - uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz
niektore trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada
wiadomosci i umiejetno$ci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) - uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielka
pomocy, przewaznie je konczy; stara sie pracowac systematycznie i wykazuje postepy;
posiada wieksza cze$¢ wiadomosci i umiejetnoSci wymienionych w planie wynikowym.
Ocena dopuszczajaca (2) - uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektorych
zadan nie konczy; posiada tylko cze$¢ wiadomo$ci i umiejetno$ci wymienionych w planie
wynikowym, jednak brak systematycznosSci nie przekres$la mozliwosci uzyskania przez
niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku
dalszej nauki.

IV. Formy sprawdzania osiggniec

Forma aktywnoSci Czestos¢ Uwagi

formy

aktywno$ci
zadania i ¢wiczenia | na kazdejlekcji | ocenia¢ nalezy przede wszystkim zgodno$¢ efektu
wykonywane pracy ucznia nad zadaniami
podczas lekcji i cwiczeniami z postawionym problemem (np. czy

funkcja utworzona przez ucznia daje wlasciwy
wynik), mniejsze znaczenie ma sposob

rozwigzania
praca na lekcji na kazdejlekcji | ocenia¢ nalezy sposéb pracy, aktywnosc,
przestrzeganie regulaminu pracowni
sprawdziany po dziale moga miec forme testu
przygotowanie do lekcji w razie | ocenia¢ nalezy pomysty i materialy przygotowane
potrzeby do pracy na lekgji
udzial w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnosci; przejscie do

kolejnych  etapéw  powinno odpowiednio
podwyzszy¢ ocene koricowa

Wymagania edukacyjne zostaly opracowane na podstawie podstawy programowe;j
ksztatcenia og6lnego oraz obowigzujacego programu nauczania.



