WYMAGANIA EDUKACYJNE INFORMATYKA - KLASA VII
I. Cele ksztalcenia - wymagania ogdlne

1. Analizowanie i rozwigzywanie problem6éw - problemy powinny by¢ raczej proste i
dotyczy¢ zagadnien, z ktorymi uczniowie spotykaja sie w szkole (np. na matematyce)
lub na co dzien; rozwigzania mogg przyjmowac postac¢ planu dziatania, algorytmu lub
programu (nie nalezy wymaga¢ od uczniow biegloSci w programowaniu w
jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi -
uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wiekszych probleméw wykonywa¢ konkretne
zadania za pomoca dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu,
paskoéw narzedzi i pomocy programéw uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzy¢
dokumenty i przedstawiac efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu tekstowego
lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu, baz danych czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami - uczniowie powinni umie¢ wyszukiwacé
informacje, porzadkowac je, analizowa¢, przedstawia¢ w syntetycznej formie i
udostepnia¢, a takze gromadzi¢ i organizowac pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem - uczniowie powinni
przestrzega¢ regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad korzystania z sieci
lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem
technologii informacyjne;j.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspoétzycia - uczniowie powinni przestrzega¢ praw
autorskich dotyczacych korzystania z oprogramowania i innych utworéw, a podczas
korzystania z sieci i pracy w chmurze stosowac sie do zasad netykiety.

II. Wymagania szczegotowe

Rozdzial I Komputer i grafika komputerowa

Uczen: zna i stosuje regulamin pracowni komputerowej; zna zastosowania komputera,
jego budowe, dziatanie oraz przeznaczenie czes$ci sktadowych; zna sposoby
reprezentowania danych w komputerze (wartosci logiczne, liczby, znaki); oblicza
warto$¢ dziesietng liczby zapisanej w systemie dwo6jkowym; wymienia i omawia typy
komputeréw; zna budowe i dziatanie wybranych urzadzen wspélpracujacych z
komputerem; omawia rodzaje pamieci masowej; omawia przeznaczenie programow
uzytkowych; zna cechy wybranych systeméw operacyjnych; rozumie proces
instalowania i uruchamiania programoéw; instaluje i odinstalowuje proste programy;
wymienia i omawia rodzaje licencji na programy komputerowe; wymienia przyktady
przestepczosci komputerowej; zna podstawowe formaty plikéw graficznych; zapisuje
pliki graficzne w roznych formatach; wykorzystuje narzedzia programu GIMP do
tworzenia prostych rysunkéw; drukuje obrazy z uwzglednieniem parametréw wydruku;
wykorzystuje smartfon do cyfryzacji dokumentéw i zdje¢; zna zastosowanie skanera;
skanuje obrazy i zapisuje je w plikach; zna podstawy projektowania 3D; tworzy projekty
w programie Tinkercad z wykorzystaniem gotowych ksztattéw; modyfikuje obiekty 3D,
zmienia ich wymiary, dodaje napisy i wykonuje otwory; kopiuje, przenosi i usuwa pliki;
kompresuje i dekompresuje pliki oraz foldery; rozumie zagrozenia zwigzane z
dziataniem wiruséw komputerowych; postuguje sie programem antywirusowym;
omawia zagrozenia zwigzane z konmi trojanskimi i programami szpiegujacymi.
Rozdzial II Praca z dokumentem tekstowym



Uczen: zna mozliwos$ci edytora tekstu i zasady pracy z dokumentem; tworzy, edytuje i
formatuje akapity oraz tekst; zapisuje dokumenty w réznych formatach; korzysta z
kopiowania formatowania; stosuje zasady redagowania i poprawnego formatowania
tekstu; poprawia btedy z wykorzystaniem narzedzi jezykowych; wstawia, formatuje i
modyfikuje obrazy w dokumencie; kopiuje, wycina i przenosi fragmenty tekstu;
wykorzystuje szablony do tworzenia dokumentoéw; osadza obrazy i nowe obiekty w
dokumencie;

Rozdziatl III Algorytmika i programowanie

Uczen; zna etapy rozwigzywania problemoéw i podstawowe pojecia algorytmiczne;
okresla dane, wyniki i zapisuje proste algorytmy w postaci listy krokéw; zna pojecia:
program, jezyk programowania, iteracja i instrukcja warunkowa; analizuje i tworzy
algorytmy z warunkami oraz powtérzeniami; tworzy programy w Srodowisku Baltie z
wykorzystaniem petli, warunkéw, zmiennych, liczb losowych i procedur; wykonuje
obliczenia z uzyciem zmiennych; rozumie i stosuje podprogramy oraz procedury; tworzy
programy w Scratchu, wykorzystujac petle, zmienne, warunki i procedury; stosuje
wyrazenia logiczne oraz parametry w procedurach; tworzy kompozycje z figur
geometrycznych w Scratchu; pisze proste programy w jezyku Python z uzyciem modutu
Turtle; stosuje iteracje i funkcje w jezyku Python; tworzy rysunki i kompozycje graficzne
z wykorzystaniem funkcji.

Rozdzial IV Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Uczen; zna zastosowania i budowe arkusza kalkulacyjnego; wprowadza, edytuje i usuwa
dane; tworzy i kopiuje proste formuty z wykorzystaniem adreséw komorek; stosuje
adresowanie wzgledne i bezwzgledne; zapisuje dokumenty arkusza kalkulacyjnego;
projektuje proste tabele i poprawnie je opisuje; wykorzystuje funkcje SUMA, SREDNIA i
JEZELI; zmienia szeroko$¢ kolumn i wysoko$¢ wierszy; wprowadza dtugie teksty i duze
liczby do komorek; wykonuje obliczenia oraz rozwigzuje zadania matematyczne i
praktyczne z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego.

Rozdziat V Internet

Uczen: zna zasady dziatania sieci komputerowych oraz korzysSci wynikajgce z ich
wykorzystania; rozrdznia sieci lokalne i globalne, sprawnie korzysta z zasobéw Internetu
oraz wyszukiwarek internetowych; wyszukuje informacje, grafike i polaczenia
komunikacyjne, korzysta z map i encyklopedii internetowych; zna i stosuje zasady
netykiety, poprawnie komunikuje sie za pomocg poczty elektronicznej i innych ustug
internetowych; korzysta z chmury internetowej, potrafi publikowa¢ informacje w
serwisach internetowych; zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu, zagrozenia
zwigzane z komunikacjg online oraz przepisy dotyczace korzystania z zasobdéw sieci.

III. Wymagania na poszczegdlne oceny

Ocena celujgca (6) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania
z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny
i pracuje systematycznie; posiada wiadomo$ci i umiejetno$ci wykraczajace poza te, ktore
sg wymienione w planie wynikowym; w konkursach informatycznych przechodzi poza
etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje potrzebne na
lekcje materialy pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych
przedmiotéw w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.



Ocena bardzo dobra (5) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania
z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci
wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga
kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) - uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz
niektore trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada
wiadomosci i umiejetno$ci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) - uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielka
pomocy, przewaznie je konczy; stara sie pracowac systematycznie i wykazuje postepy;
posiada wieksza cze$¢ wiadomosci i umiejetnoSci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) - uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektérych
zadan nie konczy; posiada tylko cze$¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie
wynikowym, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez
niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku
dalszej nauki.

IV. Formy sprawdzania osiagniec

Forma aktywnosci Czestos¢ Uwagi
formy
aktywnosci
zadania i ¢wiczenia na kazdej oceniac nalezy przede wszystkim
wykonywane lekcji zgodno$¢ efektu pracy ucznia nad
podczas lekcji zadaniami

i cwiczeniami z postawionym
problemem (np. czy funkcja utworzona
przez ucznia daje wtasciwy wynik),
mniejsze znaczenie ma sposob

rozwigzania
praca na lekcji na kazdej oceniac¢ nalezy sposo6b pracy, aktywnos¢,
lekcji przestrzeganie regulaminu pracowni
sprawdziany po dziale moga mie¢ forme testu
przygotowanie do lekcji w razie oceniac¢ nalezy pomysty i materiaty
potrzeby przygotowane do pracy na lekcji
udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnosci;

przejscie do kolejnych etapéw powinno
odpowiednio podwyzszy¢ ocene
konicowg

Wymagania edukacyjne zostaly opracowane na podstawie podstawy programowe;j
ksztatcenia og6lnego oraz obowigzujgcego programu nauczania.



