WYMAGANIA EDUKACYJNE INFORMATYKA - KLASA VI
I. Cele ksztalcenia - wymagania ogdlne

1. Analizowanie i rozwigzywanie problemow - problemy powinny by¢ raczej proste i
dotyczy¢ zagadnien, z ktorymi uczniowie spotykaja sie w szkole (np. na matematyce)
lub na co dzien; rozwigzania mogg przyjmowac postac¢ planu dziatania, algorytmu lub
programu (nie nalezy wymaga¢ od wuczniow biegtosci w programowaniu w
jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi -
uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wiekszych probleméw wykonywa¢ konkretne
zadania za pomoca dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu,
paskoéw narzedzi i pomocy programéw uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzy¢
dokumenty i przedstawiac efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu tekstowego
lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu, baz danych czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami - uczniowie powinni umie¢ wyszukiwacé
informacje, porzadkowac je, analizowa¢, przedstawia¢ w syntetycznej formie i
udostepnia¢, a takze gromadzi¢ i organizowac pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem - uczniowie powinni
przestrzega¢ regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad korzystania z sieci
lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem
technologii informacyjne;j.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspoétzycia - uczniowie powinni przestrzega¢ praw
autorskich dotyczacych korzystania z oprogramowania i innych utworéw, a podczas
korzystania z sieci i pracy w chmurze stosowac sie do zasad netykiety.

II. Wymagania szczegotowe

Rozdzial I Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Uczen: analizuje przyktadowa sytuacje problemowa; okresla problem i cel do osiggniecia
oraz analizuje sytuacje problemowa; wie, czym jest porzadek sekwencyjny (liniowy);
stosujgc porzadek liniowy, porzadkuje obrazki i teksty ilustrujagce wybrane sytuacje, np.
codzienne czynnoSci; potrafi uporzadkowac obiekty ze wzgledu na wybrane cechy, np. od
najmniejszego do najwiekszego lub od najciemniejszego do najjasniejszego; wyjasnia na
przyktadzie, czym rézni sie porzadek rosnacy od malejgcego; formutuje i zapisuje w
postaci algorytmoéw polecenia sktadajace sie na rozwigzanie probleméw z zycia
codziennego i z ré6znych przedmiotéw, np. obliczanie sumy.

Rozdziat Il Programowanie

Uczen: tworzy zmienne i stosuje je do wykonania prostych obliczen; stosuje w
programach polecenia iteracyjne i warunkowe; stosuje w programach polecenia wejscia
(wprowadzanie danych z klawiatury) i wyjscia (wyprowadzanie wynikow na ekran);
zapisuje w postaci programu algorytm dodawania dwdch liczb; zapisuje w postaci
programu prosty algorytm z warunkami; zapisuje w postaci programu wybrany algorytm
z warunkami, np. sprawdzenie, ktéra z dwdch wprowadzonych réznych liczb jest
wieksza; zapisuje rozwigzanie problemu w postaci programu i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych; modyfikuje program i objasnia jego dziatanie; testuje na
komputerze program pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami; korzystajac z
programu edukacyjnego, tworzy animowane postacie; wykorzystuje utworzone



samodzielnie animowane postacie w tworzonych projektach; tworzy gry na dwéch
poziomach; tworzy gry ztozone z kilku poziomoéw; okre$la warunki przej$cia na dany
poziom.

Rozdziatl I1I Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Uczen: wykonuje obliczenia na kalkulatorze komputerowym; zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego oraz okres$la pojecia: wiersz, kolumna, komoérka, zakres komérek, adres
komorki i formuta; rozumie, czym jest zakres komoérek; wymienia elementy okna arkusza
kalkulacyjnego; wypelnia danymi tabele arkusza kalkulacyjnego;

wprowadza napisy do komoérek tabeli; samodzielnie numeruje komdrki w kolumnie lub
wierszu; tworzy tabele w arkuszu kalkulacyjnym; potrafi wstawi¢ wiersz lub kolumne do
tabeli arkusza kalkulacyjnego; wykonuje obramowanie komérek tabeli; dostosowuje
szeroko$¢ kolumn do ich zawarto$ci; tworzy proste formuty do przeprowadzania
obliczenn na konkretnych liczbach; wykonuje obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuly oparte na adresach komorek; stosuje funkcje SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub wierszu; analizuje i dostrzega zwigzek miedzy postacia
formuty funkcji SUMA na pasku formuty a zakresem zaznaczonych komorek; stosuje inne
funkcje dostepne pod przyciskiem Autosumowanie; zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego; wymienia typy wykreséw; wykonuje wykres dla jednej lub
dwoch serii danych; umieszcza na wykresie tytut, legende i etykiety danych.

Rozdzial IV Tworzenie prezentacji multimedialnych

Uczen: wymienia i omawia sposoby prezentowania informacji; podaje przyktady
urzadzen umozliwiajgcych przedstawianie prezentacji; wymienia i omawia etapy oraz
zasady przygotowania prezentacji multimedialnej; wykonuje i zapisuje prezentacje
sktadajaca sie z kilku slajdow zawierajacych tekst i grafike; dba o wiasciwy dobdr
koloréw tta i tekstu na slajdzie; dobiera odpowiedni kréj i rozmiar czcionki; prawidtowo
rozmieszcza elementy na slajdzie; dodaje animacje do elementéw slajdu oraz ustala ich
parametry; dodaje przej$cia miedzy slajdami; uruchamia pokaz slajdéw.

Rozdzial V Zastosowania komputerow

Uczen: podaje przykiady zastosowania komputera w szkole i w domu; wskazuje
zastosowania komputera w rdéznych dziedzinach zZycia; wskazuje uzytecznos¢
zastosowania komputera do usprawnienia uczenia sie; korzysta z programéw
edukacyjnych; podaje przyktady urzadzen ze swojego otoczenia opartych na technice
komputerowej; omawia dziatanie przyktadowych urzadzen ze swojego otoczenia
opartych na technice komputerowej; podaje przyktady zawodoéw, w ktoérych niezbedne
sa kompetencje informatyczne; wymienia zagrozenia wynikajace z Kkorzystania z
niewtasciwych gier komputerowych.

IIl. Wymagania na poszczegolne oceny

Ocena celujaca (6) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z
lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny i
pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza te, ktore
sa wymienione w planie wynikowym; w konkursach informatycznych przechodzi poza
etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje potrzebne na
lekcje materialy pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych
przedmiotéw w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.



Ocena bardzo dobra (5) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania
z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci
wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga
kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) - uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz
niektore trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada
wiadomosci i umiejetno$ci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) - uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielka
pomocy, przewaznie je konczy; stara sie pracowac systematycznie i wykazuje postepy;
posiada wieksza cze$¢ wiadomosci i umiejetnoSci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) - uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektérych
zadan nie konczy; posiada tylko cze$¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie
wynikowym, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez
niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku
dalszej nauki.

IV. Formy sprawdzania osiagniec

Forma aktywnosci Czestos¢ Uwagi
formy
aktywnosci
zadania i ¢wiczenia na kazdej ocenia¢ nalezy przede wszystkim
wykonywane lekcji zgodnos$¢ efektu pracy ucznia nad
podczas lekcji zadaniami

i cwiczeniami z postawionym
problemem (np. czy funkcja utworzona
przez ucznia daje wlasciwy wynik),
mniejsze znaczenie ma sposob

rozwigzania
praca na lekcji na kazdej oceniac nalezy sposo6b pracy, aktywnos¢,
lekcji przestrzeganie regulaminu pracowni
sprawdziany po dziale moga mie¢ forme testu
przygotowanie do lekgcji w razie oceniac nalezy pomysty i materiaty
potrzeby przygotowane do pracy na lekcji
udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnosci;

przejscie do kolejnych etapéw powinno
odpowiednio podwyzszy¢ ocene
koncowa

Wymagania edukacyjne zostaly opracowane na podstawie podstawy programowe;j
ksztatcenia og6lnego oraz obowigzujacego programu nauczania.



