WYMAGANIA EDUKACYJNE INFORMATYKA - KLASAV

I. Cele ksztalcenia - wymagania ogdlne

1. Analizowanie i rozwigzywanie problemoéw - problemy powinny by¢ raczej proste i
dotyczy¢ zagadnien, z ktorymi uczniowie spotykaja sie w szkole (np. na matematyce)
lub na co dzien; rozwigzania mogg przyjmowac posta¢ planu dziatania, algorytmu lub
programu (nie nalezy wymaga¢ od wuczniow biegtosSci w programowaniu w
jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi -
uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wiekszych problemow wykonywac¢ konkretne
zadania za pomoca dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu,
paskéw narzedzi i pomocy programéw uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzy¢
dokumenty i przedstawiac efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu tekstowego
lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu, baz danych czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami - uczniowie powinni umie¢ wyszukiwac¢
informacje, porzadkowac je, analizowa¢, przedstawia¢ w syntetycznej formie i
udostepnia¢, a takze gromadzi¢ i organizowac pliki w sieci lokalnej lub ~ w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem - uczniowie powinni
przestrzega¢ regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad korzystania z sieci
lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem
technologii informacyjne;j.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspélzycia - uczniowie powinni przestrzega praw
autorskich dotyczacych korzystania z oprogramowania i innych utworéw, a podczas
korzystania z sieci i pracy w chmurze stosowac sie do zasad netykiety.

II. Wymagania szczegoétowe

1. Komputer i programy komputerowe

Uczen: wymienia podstawowe cze$ci komputera: ptyte gtdwng, procesor, pamie¢ RAM i
dysk twardy; omawia cechy komputeréw przenosnych (laptop, tablet) i urzadzen
mobilnych; wykonuje zdjecia oraz nagrywa kroétkie filmy i przenosi je do komputera; zna
role i podstawowe funkcje systemu operacyjnego oraz cechy srodowiska graficznego;
wie, na czym polega uruchamianie komputera i programéw komputerowych; wyjasnia
przeznaczenie elementow zestawu komputerowego; rozréznia pamie¢ RAM i dysk
twardy oraz omawia rodzaje dyskow; zna zasady legalnego Kkorzystania z
oprogramowania i licencji; zna pojecie pojemnosSci no$nikow pamieci i podaje ich
przykladowe pojemnosci; rozréznia folder nadrzedny i podrzedny; kopiuje, przenosi,
usuwa i odzyskuje pliki oraz foldery; stosuje Schowek, metode , przeciagnij i upusc¢” oraz
skroty klawiaturowe; zmienia nazwy plikéw; kompresuje i dekompresuje pliki oraz
foldery; zna przeznaczenie réznych nos$nikéw pamieci masowej i pojecie zasobdow
komputera.



2. Tworzenie rysunkow

Uczen: stosuje narzedzie Krzywa do tworzenia rysunkéw; Korzysta z Pomocy dostepnej
w programach; przeksztatca obrazy, wykonujgc obroty, odbicia lustrzane, pochylanie i
rozcigganie; wykorzystuje powiekszenie oraz linie siatki do precyzyjnego rysowania i
poprawiania rysunkéw; wie, w jaki sposdb dawniej tworzono obrazy; rozumie, z czego
sktada sie obraz komputerowy i zna funkcje karty graficznej; analizuje sytuacje
problemowe i poszukuje sposobéw ich rozwigzania; wyszukuje informacje na zadany
temat, korzystajagc z Pomocy programu; drukuje wykonane rysunki.

3. Programowanie

Uczen: rozwigzuje zadania problemowe i opracowuje sposoby ich realizacji; stosuje bloki
powtarzajacych sie polecen oraz instrukcje warunkowe; tworzy programy sterujace
obiektami na ekranie; wykonuje proste animacje i objasnia dziatanie programow;
otwiera, modyfikuje i zapisuje programy; analizuje problemy, okresla cele i planuje
rozwigzania; dobiera odpowiednie polecenia do wykonania zadania; dba o przejrzystos$¢
i poprawng strukture programu; korzysta z menu, skrotéw klawiaturowych oraz Pomocy
programu; tworzy i doskonali programy, dbajac o ich optymalizacje;

4. Tworzenie dokumentow tekstowych

Uczen: wpisuje i formatuje tekst, zapisuje i drukuje dokumenty tekstowe; wstawia do
tekstu obrazy, cliparty, obiekty WordArt oraz fragmenty rysunkow; stosuje WordArt do
tworzenia i modyfikowania ozdobnych napiséw; zna sposoby umieszczania obrazu
wzgledem tekstu i dobiera odpowiedni uktad do tresci dokumentu; formatuje obrazy,
zmienia ich potozenie, rozmiar, przycina, obraca i rozjasnia; dodaje obramowanie i
cieniowanie tekstu, akapitu, tabeli oraz strony; tworzy i modyfikuje tabele, wstawia dane
do komoérek, dodaje wiersze i kolumny oraz scala komorki; zna pojecia: wiersz, kolumna
i komorka; wykorzystuje Ksztatty do wzbogacania dokumentéw; potrafi grupowac i
rozgrupowywac obiekty; wyszukuje informacje i korzysta z Pomocy programu;
wykonuje zrzuty ekranu oraz wycina fragmenty obrazu z ekranu; samodzielnie tworzy i
modyfikuje dokumenty tekstowe zawierajace tekst, obrazy i tabele; analizuje sytuacje
problemowe i poszukuje rozwigzan; planuje prace nad projektem, gromadzi i
selekcjonuje materialy oraz wspétpracuje w grupie; stosuje poznane zasady edycji i
formatowania podczas tworzenia nowych dokumentow

5. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu

Uczen: samodzielnie zaktada konto pocztowe; pisze, wysyta i poprawnie redaguje
wiadomosci e-mail, stosujgc zasady netykiety; dotacza zatgczniki do wiadomosci oraz
wysyta e-maile do wielu adresatow; tworzy i wykorzystuje ksigzke adresowa; zna rézne



sposoby komunikacji przez Internet oraz ich zastosowania; poréwnuje poczte tradycyjna
i elektroniczng; zna zasady bezpiecznego korzystania z poczty elektronicznej, w tym
nieotwierania zatgcznikdw od nieznanych nadawcoéw; zna zasady komunikacji i wymiany
informacji w Internecie; wie, czym sg spam i internetowe tancuszki; wyjasnia pojecia:
czat, komunikator internetowy, serwis spotecznos$ciowy, blog i chmura; zna zagrozenia
zwigzane z komunikowaniem sie przez Internet oraz cyberprzemocg; wyjasnia, czym sa
wirusy komputerowe oraz zna sposoby ich przenoszenia; omawia dziatanie wirusow
komputerowych i innych zagrozen internetowych; zna i stosuje podstawowe zasady
ochrony komputera przed wirusami; wyjasnia, czym jest firewall; potrafi zatozy¢ konto i
korzysta¢ z ustug oferujacych prace w chmurze; analizuje zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z Internetu i no$nikéw danych oraz wskazuje sposoby ochrony przed nimi.

IIl. Wymagania na poszczegélne oceny

Ocena celujgca (6) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania
z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny
i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajace poza te, ktore
sg wymienione w planie wynikowym; w konkursach informatycznych przechodzi poza
etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje potrzebne na
lekcje materialy pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych
przedmiotéw w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania
z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomos$ci i umiejetnosci
wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga
kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) - uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz
niektére trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada
wiadomosci i umiejetno$ci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) - uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielka
pomocy, przewaznie je konczy; stara sie pracowac systematycznie i wykazuje postepy;
posiada wiekszg cze$¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) - uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektorych
zadan nie konczy; posiada tylko cze$¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie
wynikowym, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez
niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku
dalszej nauki.

IV. Formy sprawdzania osiagnie¢



Forma aktywnosci Czestos¢ formy Uwagi

aktywnosci

zadania i ¢wiczenia | na kazdej lekcji oceniac¢ nalezy przede wszystkim zgodnos¢

wykonywane efektu pracy wucznia nad zadaniami

podczas lekcji i ¢wiczeniami z postawionym problemem
(np. czy funkcja utworzona przez ucznia
daje wtasciwy wynik), mniejsze znaczenie
ma sposéb rozwigzania

praca na lekgji na kazdej lekcji ocenia¢ nalezy sposéb pracy, aktywnos¢,
przestrzeganie regulaminu pracowni

sprawdziany po dziale moga mie¢ forme testu

przygotowanie do | wrazie potrzeby | ocenia¢ nalezy pomysty i materiaty

lekcji przygotowane do pracy na lekcji

udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnosci;
przejscie do kolejnych etapéw powinno
odpowiednio podwyzszy¢ ocene konncowa

Wymagania edukacyjne zostaly opracowane na podstawie podstawy programowe;j
ksztatcenia og6lnego oraz obowigzujgcego programu nauczania.
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