WYMAGANIA EDUKACYJNE INFORMATYKA - KLASA IV

I. Cele ksztalcenia - wymagania ogdlne

1. Analizowanie, formutowanie i rozwigzywanie sytuacji problemowych z
wykorzystaniem mys$lenia logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego oraz z
zastosowaniem roznych sposobdw reprezentowania informacji.

2. Programowanie rozwigzan sytuacji problemowych z roéznych dziedzin w
Srodowiskach programistycznych.

3. Rozwigzywanie probleméw oraz tworzenie, analizowanie, przetwarzanie i
udostepnianie informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimediow
z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, takze wspomaganych sztuczng inteligencja.

4. Rozwijanie umiejetnos$ci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii
cyfrowych, w tym takze narzedzi opartych na sztucznej inteligencji, z uwzglednieniem
ich ograniczen oraz wptywu na cztowieka i Srodowisko.

5. Przestrzeganie prawa i zasad wspélzycia - uczniowie powinni przestrzega¢ praw
autorskich dotyczacych korzystania z oprogramowania i innych utworéw, a podczas
korzystania z sieci i pracy w chmurze stosowac sie do zasad netykiety.

II. Wymagania szczegolowe

1. Komputer i programy komputerowe

Uczen: przestrzega zasad zachowania w pracowni komputerowej oraz zasad zdrowej
pracy przy komputerze; zna podstawowe funkcje systemu operacyjnego; samodzielnie
obstuguje programy przy uzyciu myszy, klawiszy sterujacych kursorem i skrétow
klawiaturowych; pracuje jednocze$nie w dwéch oknach programéw; korzysta z réznych
menu programoOw oraz menu kontekstowego; stosuje podstawowe skroty klawiaturowe,
m.in. do zapisywania, kopiowania i wklejania; wykorzystuje metode , przeciagnij i upusc¢”;
samodzielnie otwiera, przeglada, edytuje i zapisuje dokumenty w wybranej lokalizacji
pod ta samg lub inng nazwa.

2. Edycja rysunkow

Uczen: tworzy i modyfikuje rysunki z wykorzystaniem figur geometrycznych, koloréw,
napisow oraz roéznych parametrow czcionki; analizuje problemy, Kkorzysta z
przyktadowych rozwigzan, dzieli zadania na prostsze etapy i poszukuje sposobow ich
rozwiazania; wykonuje operacje na fragmentach rysunku (zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie, wklejanie), wykorzystujac r6wniez Schowek.

3. Programowanie

Uczen; tworzy i modyfikuje proste programy w edukacyjnym jezyku programowania,
stosujac podstawowe polecenia oraz powtdrzenia; projektuje historyjki, zapisuje
sytuacje warunkowe i zdarzenia oraz dobiera odpowiednie polecenia do rozwigzania
problemu; analizuje przyktadowe rozwigzania, objasnia dziatanie programéw oraz
testuje ich zgodno$¢ z przyjetymi zatozeniami.

4. Edycja tekstu

Uczen; wie, jak ustawi¢ odstep po akapicie i interlinie, analizuje problem i przyktad jego
rozwigzania, samodzielnie szuka sposobu rozwigzania wybranego problemu,



samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go w inne miejsce w tym samym dokumencie, zna i stosuje
podane w podreczniku zasady poprawnego redagowania tekstu, stosuje kopiowanie
formatu, wykorzystujac odpowiednia opcje menu

5. Korzystanie z technologii cyfrowych, w tym internetu i sztucznej inteligencji

Uczen: wyjasnia pojecia adres internetowy i hipertacze oraz zna podstawowe elementy
okna przegladarki internetowej; samodzielnie wyszukuje informacje w Internecie,
korzysta z wyszukiwarek, encyklopedii multimedialnych i stownikéw oraz ocenia
wiarygodno$¢ Zrédet; zna zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu i stosuje
zasady bezpiecznego oraz zdrowego korzystania z zasobow sieci, wyjasnia, czym jest
sztuczna inteligencja, zna jej zastosowania oraz podaje przykitady modeli Al; zna zasady
bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z Al, rozumie zjawisko halucynacji Al oraz
wie, dlaczego ten sam prompt moze generowac rozne wyniki; tworzy proste grafiki z
wykorzystaniem narzedzi Al, w tym dodaje napisy do wygenerowanych obrazéow.

II1. Wymagania na poszczegodlne oceny

Ocena celujgca (6) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania
z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny
i pracuje systematycznie; posiada wiadomo$ci i umiejetno$ci wykraczajace poza te, ktére
sg wymienione w planie wynikowym; w konkursach informatycznych przechodzi poza
etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje potrzebne na
lekcje materialy pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych
przedmiotéw w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) - uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania
z lekgcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomos$ci i umiejetnosci
wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga
kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) - uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz
niektore trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada
wiadomoSci i umiejetnos$ci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) - uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielka
pomocy, przewaznie je konczy; stara sie pracowac systematycznie i wykazuje postepy;
posiada wiekszg cze$¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) - uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektérych
zadan nie konczy; posiada tylko cze$¢ wiadomosci i umiejetnoSci wymienionych w planie
wynikowym, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez
niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnos$ci w toku
dalszej nauki.



IV. Formy sprawdzania osiggniec

Forma aktywnosci Czestos¢ Uwagi

formy

aktywnosci
zadania i  ¢wiczenia | na  kazdej | ocenia¢ nalezy przede wszystkim
wykonywane lekcji zgodno$¢ efektu pracy ucznia nad
podczas lekcji zadaniami

i ctwiczeniami z postawionym problemem
(np. czy funkcja utworzona przez ucznia
daje  wilasciwy  wynik), mniejsze
znaczenie ma sposéb rozwigzania

praca na lekcji na  kazdej | ocenia¢ nalezy sposob pracy, aktywnosc,
lekcji przestrzeganie regulaminu pracowni
sprawdziany po dziale moga mie¢ forme testu
przygotowanie do lekgcji w razie | ocenia¢ nalezy pomysty i materiaty
potrzeby przygotowane do pracy na lekcji
udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnosci;
przejscie do kolejnych etapéw powinno
odpowiednio podwyzszy¢ ocene
konicowg

Wymagania edukacyjne zostaly opracowane na podstawie podstawy programowe;j
ksztatcenia og6lnego oraz obowigzujacego programu nauczania.
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